
Börja med en stor 
liggande kvadrat som 
kropp, och en mindre 
sned kvadrat som 
huvud.

Nu är det lätt att 
teckna huvud, juver 
och ben.

Tänk på var ljuset 
kommer ifrån när 
du färglägger 
skuggorna, så blir 
kon mindre platt.

Rita gårdens djur!
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Tips: Böj svansen uppåt och 

rita en salivdroppe från tungan, 

så blir kossan mer levande.

Klart!

Lär dig rita fler saker från gården på 
www.arla.se/ritadjur.



Klart!

Börja med en liggande  
halvmåne.

Teckna taggarna så 
att de går lite bakåt. 
Gör klart fötterna.

Bestäm varifrån ljuset 
kommer och lägg in 
taggar med skuggor.

Teckna huvudet och  
sedan fötterna som fyra L.

Igelkott

Tips: 

Blänk på 

nosen.

Rita gårdens djur!
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Lär dig rita fler saker från gården på 
www.arla.se/ritadjur.



Katt

Klappa mig gärna!

Rör mig inte!

Börja med en cirkel. 
Du kan ta hjälp av  
ett glas. 

Fortsätt med nos, mun 
och haka. När du gör 
morrhåren så börja dra 
strecken från kinden 
och utåt. Likadant när 
du tecknar pälshåren.

När du färglägger pälsen, 
tänk på hur ljuset ligger 
och att varje streck är 
mjuk päls.

Lär dig rita fler saker från gården på 
www.arla.se/ritadjur.

Rita gårdens djur!

Tips! Så här enkelt 

visar du om katten 

är ledsen eller arg.
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